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Program nauczania polskiego jezyka migowego na kursie jezyka ogolnego
z poziomu Al dla styszacych dzieci w szkole podstawowej w klasach IV-VI, w
ramach prowadzenia zaje¢ dodatkowych

Ponizej zamieszczono przykladowy rozkiad tresci materialu PJM na poziomie A1l w
kursie jezyka ogolnego dla dzieci. Program przeznaczony jest dla dzieci styszacych w
wieku miedzy 8 a 11 lat, ktore okresla sig¢ jako grupe wczesnoszkolng obejmujaca klasy
IV - VI. Mimo wskazania konkretnego etapu edukacyjnego kurs nie jest
zaprojektowany jako propozycja sformalizowana w takiej postaci, jak ma to miejsce
podczas realizacji programu szkolnego w trakcie lekcji, a jako rodzaj zaje¢
dodatkowych, odbywajacych si¢ po lekcjach. Jednoczesnie odmienna modalnos¢
jezyka migowego ukierunkowuje proces nauki na interakcje bezposrednia z uczniem
i wykluczenie elementéw produkgji i odbioru tekstow w formie innej niz na zywo (lub
w postaci nagranego tekstu miganego).

Ze wzgledu na specyfike grupy docelowej — mlodszych dzieci — nauczyciel nie ma tak
duzej swobody doboru metod i narzedzi, jak przy pracy z uczniem dorostym, a
jednoczesnie musi weryfikowac cele nauczania jezyka i bra¢ pod uwage cechy
rozwojowe dzieci oraz ich szczegolne potrzeby komunikacyjne. Stad tez ponizszy
rozktad  materialu = przede  wszystkim  podkre$la  koncepcje  podejscia
komunikacyjnego, w ktorej jezyk jest narzedziem do osiagania okreslonych
zadani/celow, a nie celem samym w sobie (np. do nauki gramatyki). Ponizszy
dokument jest tylko propozycja mozliwych sposobéw pracy w formie
zorganizowanego tematycznie programu, ktory odnosi si¢ do zagadnien dotyczacych
najblizszego otoczenia dziecka (szkoly, domu, rodziny) i pozwoli mu osiagna¢ w
okreslonym stopniu duza cze$¢ umiejetnosci z poziomu Al w PJM. Uczac dzieci,
musimy przede wszystkim pamiegtad, ze osiagniecie przez nie pelnych kompetencji
komunikacyjnych i jezykowych na poziomie sugerowanym przez ESOK] jest z gory
niemozliwe, ze wzgledu na fakt, Ze wymagania te sg projektowane dla osob dorostych,
ktore posiadaja juz pewien repertuar opanowanych umiejetnosci (kompetencji
ogdllnych), jak i okreslona s$wiadomo$¢ jezykowa. Zakreslenie projektowanych
koncowych kompetendji jezykowych w programach przeznaczonych dla dzieci nie
powinno wiec bezkrytycznie odnosi¢ sie¢ do wybranych zestawéw deskryptorow —
musimy pamietaé, Zze nasi uczniowie wyksztalca wybrane kompetencje w
ograniczonym stopniu, a ich zasob stownictwa prawdopodobnie nie bedzie w petni
odpowiadat wymaganiom standardowych programoéw nauczania jezyka obcego dla
dorostych (na co ma wpltyw przede wszystkim ograniczenie zasobu stownictwa do
wybranych zakresow tematycznych oraz sposoby wprowadzania zagadnien
gramatycznych). Dodatkowo, niektére umiejetnosci wskazywane w deskryptorach
nie sa w ogodle mozliwe do zrealizowania w grupie dzieci ze wzgledu na ich
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niedostateczne przygotowanie ogolne, wiedze i organizacje (np. uczestnictwo w
dyskusji formalnej, oswiadczenia publiczne, wywiady itp.).

Ze wzgledu na specyfike calego procesu nauczania dzieci poziomy kompetengji i
odnoszace si¢ do nich deskryptory ESOK] musza by¢ obowiazkowo dostosowane do,
z jednej strony, ogdlnych predyspozycji dzieci w tym przedziale wiekowym (ich
ograniczonych umiejetnosci pamigciowych, zdolnosci do krotkotrwatej koncentraciji,
ograniczonej zdolnosci do myslenia abstrakcyjnego i niskich umiejetnosci
samoorganizacji pracy), jak i, z drugiej strony, do indywidualnych cech konkretnej
grupy odbiorcow. Dlatego tez, przygotowujac program nauczania przeznaczony do
nauki dzieci na poziomie wczesnoszkolnym, warto bra¢ pod uwage, ze cele nauki oraz
zatozenia nalezy ograniczy¢ do wybranych (swiadomie) okreslonych zagadnien
jezykowych oraz tematéw, tak by mdc w sposob lepiej dostosowany do ucznia
wprowadzac go w $wiat nowego jezyka. Ponizszy opis szczegdtowy poszczegodlnych
elementow programu zawiera zalozenia ogolne (do kogo skierowany jest kurs, czas
trwania kursu), jak i zakresla cele og6lne nauki oraz proponowane metody.

1. Zalozenia ogolne

Opis grupy: grupa jednolita o zblizonym wieku, styszace dzieci, szkota podstawowa
(klasa IV-VI/ wiek miedzy 8 a maksymalnie 11 lat)

Zaprezentowany rozklad materiatu docelowo przeznaczony jest do nauki
jednolitej grupy pod wzgledem wiekowym, ze wzgledu na okreslone potrzeby
komunikacyjne charakterystyczne dla dzieci na konkretnym etapie rozwoju
(konkretny podzial na grupy wskazuje Komorowska [Komorowska, 36-38]). Ze
wzgledu na proponowane konkretne metody oraz odniesienie do istniejacych
materiatow do nauki PJM istnieje mozliwos¢, by ten sam program tematyczny
realizowac¢ w grupie dzieci mtodszych, uwzgledniajac oczywiscie modyfikacje
celow nauczania oraz konkretnych umiejetnosci, ktore dziecko moze osiagnac
z zakresu poziomu Al.

Liczba godzin: 45 jednostek lekcyjnych
Jednostka lekcyjna: 45 minut
Poziom znajomosci PJM: brak

Lektor: gluchy natywny uzytkownik PJM z doswiadczeniem w nauczaniu PJM jako
jezyka obcego, najlepiej takze z doswiadczeniem uczenia dzieci z okreslonej grupy
wiekowej.
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Cel ogolny: zapoznanie ze znakami i zwrotami w PJM dotyczacymi podstawowych
tematow najblizszych uczniowi (informacje o nim samym, jego szkole, miejscu
zamieszkania); podstawowe informacje o Kulturze Gluchych; wprowadzenie do

gramatyki wizualno-przestrzennej.

Stosowane metody: proponowana metoda monologingwalna, sposoby pracy
roznorodne dostosowane do grupy.

Ze wzgledu na specyfike grupy docelowej istnieje ograniczenie co do doboru
metod nauczania i narzedzi — praca z dzieémi bedacymi na etapie
wczesnoszkolnym musi by¢ dostosowana do ich umiejetnosci i wiedzy:
wyklucza to przede wszystkim metody oparte na pamigciowym opanowaniu
duzych partii materialu, prezentacje zagadnien gramatycznych czy prezentacje
tematow niedotyczacych bezposrednio zainteresowan dzieci. Metody te musza
is¢ w parze z potrzebami edukacyjnymi i emocjonalnymi - $wiadomie
rezygnuje sie z dlugich tekstow jezykowych i nie naciska si¢ na rozwijanie
pelnych umiejetnosci z zakresu produkci na rzecz ,ostuchania si¢”
(,opatrzenia si¢”) dziecka z jezykiem i podtrzymanie pozytywnej motywacji do
nauki jezyka. Metody musza by¢ dostosowane do tempa pracy grupy i
jednoczesnie byc¢ atrakcyjne: powinny stopniowo i powoli wprowadzac
stownictwo, kierowac sie¢ przyblizaniem wszelkich nowych zagadnien w
kolejnosci ,,0d najprostszego do trudniejszego”, zawierad czeste powtdrzenia
materialu juz wczesniej opracowanego (zawarte w krotkich zadaniach i
¢wiczeniach), polega¢ na czestych zmianach aktywnosci i réznorodnosci
bodzcoéw. Dla tak okreslonej grupy wiekowej czesto rezygnuje si¢ z prac
domowych w formie pracy wlasnej z podrecznikiem w domu, wykonywania
zadan polegajacych na ¢wiczeniach gramatycznych, zastepujac je zadaniami
powtorzeniowymi, czesto w formie zabaw, gier jezykowych, memory,
wycinanek, kolorowanek, wykreslanek itp.

Najwazniejszym zatozeniem metodycznym, od ktdrego nie zaleca sie
odstepstwa, jest podejscie bezposrednie monolingwalne - komunikacja
odbywac¢ si¢ powinna gléwnie w jezyku migowym przy ograniczeniu
graficznych bodzcéw oraz médwionych/pisanych tekstéw w jezyku polskim.
Oczywiscie, stanowi to wyzwanie dla prowadzacego i wymaga od niego
wypracowania bardzo otwartej i wyrozumialej postawy nakierunkowanej na
komunikacje z dzieckiem, ale z pewnoscig taka decyzja metodyczna wptynie
pozytywnie na proces ksztaltowania uwagi ucznidéw dostosowywanej do
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zupelnie nowej dla nich modalnosci wizualno-przestrzennej. Zakres materiatu
zaklada rowniez rezygnacje z formalnej nauki zasad gramatycznych, wszelkie
zagadnienia wyrdznione w programie sa wprowadzane bez tlumaczenia, a
jedynie w kontekscie realizacji konkretnych tematow.

Prezentowany program zainspirowaly dostepne juz na rynku materiaty
przeznaczone do nauki dzieci PJM — multimedialny kurs , Migaj razem z nami”
dla poziomu Al (cze$¢ 1), ktory zawieraja zardwno materialy w postaci filmow,
jak i utrwalajace i powtdrzeniowe ¢wiczenia interaktywne oraz zestawy zadan,
gier w postaci drukowalnych kart pracy. Przygotowany rozklad materiatu nie
odnosi sie w petni do tego podrecznika, ale w duzej mierze pokrywa te same
zakresy tematyczne. Jednoczesnie, bedac tylko wyimkiem catego programu, nie
stanowi realizacji pelnego kursu z poziomu Al, a jedynie jeden semestr nauki.
Oczywiscie, zadne proponowane do uzycia w trakcie pracy materialy nie
wyczerpuja wszystkich mozliwosci, a kazdy lektor moze uzupetniac je dowolna
liczba innych/tworzonych przez siebie tresci, ¢wiczenn (dodatkowo nalezy
wspomnie¢, ze ze wzgledu na forme multimedialng i obszerny zakres
tematyczny kursu ,Migaj razem z nami” ¢wiczenia i karty pracy stanowia
przykladowe propozycje form zadan, ktére mozna wprowadzac na zajeciach i
z pewnoscia nie wystarcza do pelnego utrwalenia materiatéw).

2. Deskryptory ogdlne realizowane w trakcie trwania calego kursu (poziom A1)
Wspolne poziomy bieglosci jezykowej: Skala globalna

Osoba postugujaca sie¢ jezykiem na tym poziomie rozumie i potrafi stosowaé wyuczone,
potoczne wyrazenia i budowac bardzo proste wypowiedzi, stuzace zaspokajaniu konkretnych
potrzeb zycia codziennego. Potrafi przedstawia¢ siebie i innych. Potrafi zadawac¢ pytania
dotyczace zycia prywatnego, miejsca zamieszkania, znajomych i posiadanych rzeczy oraz
odpowiadaé¢ na podobne pytania. Potrafi prowadzi¢ prosta rozmowe pod warunkiem, ze

rozmowca méwi wolno i wyraznie oraz jest gotowy do pomocy.

Rozumienie— (1) Rozumienie na zywo/w komunikacji bezposredniej — Ogélny opis umiejetnosci
Potrafi rozpoznac pojedyncze znaki, ktdre sa artykulowane bardzo powoli i uwaznie, z dtugimi

pauzami umozliwiajacymi stopniowe przyswajanie znaczenia.

Potrafi zrozumie¢ konkretng informacje dotyczaca znanych tematow zycia codziennego, jesli
jest podana w sposdb wolny i wyrazny (np. czasu i miejsc).

Produkcja — (1) Wypowiedz na zywo — Ogdlny opis umiejetnosci
Potrafi miga¢ krotkie frazy na swdj temat, podajac podstawowe informacje osobowe (np.
nazwisko, adres, rodzina, narodowos¢).
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Potrafi migac¢ pojedyncze zdania na temat ludzi i miejsc.

Produkcja — (2) Wypowiedz rejestrowana — Ogolny opis umiejetnosci
Potrafi nagrywac proste, pojedyncze wyrazenia i zdania, dbajac o nalezytg widocznos¢ rak
itwarzy.

Udziela informacji w postaci nagran dotyczacych istotnych dla niego zagadnien (np. rodziny,
zwierzat domowych, preferengji) z uzyciem prostych stow i wyrazen, dbajac o odpowiednie
kadrowanie sylwetki.

Interakcja — (1) Interakcja na zywo — Ogoélna ocena umiejetnosci
Potrafi zadawac proste pytania i odpowiada¢ na nie, a takze wyraza¢ i uwzglednia¢ proste
stwierdzenia dotyczace codziennych potrzeb lub bardzo dobrze znanych tematow.

Potrafi uczestniczy¢ w prostych sytuacjach komunikacyjnych, gdy rozméwca czesto powtarza
wypowiedzi w wolniejszym tempie migania, parafrazuje i wyjasnia.

Mediacja — (1) Mediacja tekstu — Ogélny opis umiejetnosci
Potrafi uzywac prostych znakéw i niewerbalnych sygnatow, zeby okazac zainteresowanie jakas
idea.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (1) Kompetencje lingwistyczne — Stosowanie srodkéw
jezykowe: zakres ogdlny
Potrafi uzywac podstawowych wzoréw zdan do tworzenia prostych, krétkich wypowiedzi.

Dysponuje bardzo podstawowym zasobem prostych wyrazen na temat wiasnej osoby i
dotyczacych konkretnych potrzeb.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (1) Kompetencje lingwistyczne — Zakres stownictwa
Dysponuje podstawowym (skonwencjonalizowanym) zasobem stownictwa, ztozonym z
pojedynczych znakéw lub wyrazen zwiazanych z konkretnymi sytuacjami.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (1) Kompetencje lingwistyczne — Poprawnos¢
gramatyczna
Wykazuje jedynie ograniczone opanowanie prostych struktur gramatycznych i wzordéw
zdaniowych — w ramach wyuczonego zasobu.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (1) Kompetencje lingwistyczne — Poprawnos¢
digramatyczna
Potrafi utworzy¢ liczbe mnoga prostych znakéw (poprzez liczebniki lub powtorzenie).

Potrafi skonstruowac proste zdanie, uzywajac znakdw leksykalnych oraz z zastosowaniem
odpowiedniej mimiki.
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Potrafi za pomocg mimiki odda¢ grubos¢/wielkos¢ obiektu.
Potrafi poprawnie uzywac zaimkdéw osobowych.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (1) Kompetencje lingwistyczne — Poprawnos¢
fonologiczna
Ogolna:
Artykulacja bardzo ograniczonego zakresu wyuczonych stéw i wyrazen — przy pewnym
wysitku — zrozumiata dla rodzimych uzytkownikéw jezyka, przywyktych do rozméwcow z
tej grupy jezykowe;.

Potrafi poprawnie powtorzy¢ ograniczony zasob znakow.

Artykulacja znakow
Potrafi powtdrzy¢ znaki PJM, jesli jest szczegdtowo poinstruowany.

Potrafi zamiga¢ ograniczona liczbe znakéw w zrozumiaty sposdb, jesli rozmdéwca wspiera go,
np. poprzez poprawne powtarzanie lub egzekwowanie powtorzen nowych znakow.

Potrafi migac znaki z poprawnymi i wyraznymi uktadem dloni, zaréwno w izolacji, jak i w
zdaniu.

Cechy prozodyczne
Potrafi stosowac w zrozumialy sposob elementy prozodyczne na ograniczonym zakresie

prostych znakdw i wyrazen; jego rozmowca musi z nim wspotpracowac.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (1) Kompetencje lingwistyczne — Poprawnos¢
daktylograficzna
Potrafi literowa¢ z wykorzystaniem alfabetu palcowego, nazwy, terminy techniczne i in.,
mimo do$¢ zauwazalnego namyslania i przerw.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (2) Kompetencje pragmatyczne — Spojnos¢ wypowiedzi
Potrafi faczy¢ stowa lub grupy stéw za pomocg bardzo podstawowych spéjnikdw, jak ,,i” lub
,potem”.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (2) Kompetencje pragmatyczne — Precyzja wypowiedzi
Potrafi wyraza¢ podstawowe informacje o sobie i w prosty sposdb sygnalizowac konkretne
potrzeby.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (2) Kompetencje pragmatyczne — Plynnos$¢ wypowiedzi
Potrafi formutowac bardzo krotkie, pojedyncze, gtéwnie przygotowane wczesniej
wypowiedzi, potrzebuje jednak czestych przerw na znalezienie odpowiednich zwrotéw,
wymowienie mniej znanych stéw i poprawe zaktoécen wystepujacych w komunikacji.
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Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (2) Kompetencje pragmatyczne — Postawa i
oddzialywanie nadawcy
Potrafi ustawic si¢ tak, ze jego miganie jest dobrze widoczne przez odbiorce.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (3) Kompetencje socjolingwistyczne — Ogolny opis
umiejetnosci
Potrafi nawigzywaé podstawowe kontakty towarzyskie, uzywajac najprostszych zwrotéw
grzecznosciowych, takich jak formy powitalne i pozegnalne, przedstawianie sig, zwroty typu:
prosze, dziekuje, przepraszam itp.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe — (3) Kompetencje socjolingwistyczne — Stosownos¢
socjolingwistyczna i zas6b elementow kulturowych

Potrafi utrzymac bezposredni kontakt wzrokowy z rozmoéwca.

Potrafi zastosowac rdzne strategie w celu nawigzania kontaktu wzrokowego niezbednego dla
komunikacji (dotykanie, mruganie, uderzanie w stot, wlgczanie i wylaczania swiatta).

Potrafi odpowiednio pozdrowi¢ gtucha osobe.

Potrafi zwrdci¢ na siebie uwage, gdy chce sie¢ wypowiedzie¢ (poprzez podniesienie reki,
dotkniecie).

Potrafi da¢ swojemu rozméwcy wizualna informacje zwrotna (pozytywna/negatywna)
poprzez mimike.

Potrafi da¢ swojemu rozmowcy wizualng informacje zwrotna poprzez skodyfikowane znaki.

Potrafi uzywac alfabetu palcowego jako pomocy w przypadku probleméw w komunikacji.
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Liczba . .
Nr godzin Temat Opis Tematyka/Stownictwo Gramatyka Deskryptor CEFR
1 1 Poznajmy sie! Podstawowe formy Formuty powitalne i Wskazywanie na siebie; Produkcja - (1) Wypowiedz na
powitan i pozegnan. grzecznosciowe. zaimki osobowe: ja, ty. zywo - Wypowiedz monologowa:
Przedstawianie sie. Stownictwo: CHLOPIEC, opisywanie dosdwiadczen i przezy¢
Wprowadzenie podstaw DZIEWCZYNKA, Potrafi migac o sobie, opisac¢, czym
alfabetu palcowego (cz. 1). | SLYSZACY, GLUCHY, JA, sie zajmuje i gdzie mieszka.
Podstawowe zasady TY.
interakcji migowej: Alfabet palcowy cz. 1 Interakcja - (1) Interakcja na zywo
podtrzymywanie kontaktu | Zwroty: nie rozumiem, prosze -Konwersacja
wzrokowego, sposoby powtorzyc. Potrafi przedstawi¢ sie i zamigac
zwraca.nia uw?gi itp... skonwengjonalizowane formuty
Sygnallzom‘/an.le powitalne i pozegnalne.
niezrozumienia
wypowiedzi migowe Interakcja - (1) Strategie
interakcyjne
Potrafi zasygnalizowac¢ gestami,
mimika, postawg ciata, ze czegos
nie rozumie.
Za pomocg znakow potrafi wyrazic¢
w prosty sposob, ze czego$ nie
rozumie.
2 1 Wprowadzenie w Savoir-vivre Gluchych i Stownictwo: MIGAC, Konstrukcje pytajne typu Interakcja - (1) Interakcja na zywo

Kulture Gluchych -
przydomki migowe

podstawowe informacje o
KG. Zasady nadawanie
przydomkdéw migowych.

ZNAK MIGOWY,
KULTURA GLUCHYCH,
IMIE, NAZWISKO.

‘Kto...?".
Stosowanie mimiki
adekwatnej do pytania.

- Konwersacja




lceland [P[D:'

Liechtenstein

Norway grants
Alfabet palcowy cz. 2. Udzielanie odpowiedzi na Potrafi przedstawic sig i zamigac

pytanie, w formie wyrazen: skonwencjonalizowane formuty

JAZNAKMIGOWY...”/ ,JA | powitalne i pozegnalne.

IMIE literowanie”.
Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji
Potrafi zadawac proste pytania i
odpowiadac¢ na nie.
Interakcja - (1) Strategie
interakcyjne
Potrafi zasygnalizowac¢ gestami,
mimika, postawa ciala, Zze czegos
nie rozumie.
Za pomoca znakéw potrafi wyrazic
w prosty sposéb, ze czego$ nie
rozumie.

1 Co masz w plecaku? Poznanie stownictwa Stownictwo: podstawowe Wskazywanie, zaimki Interakcja - (1) Interakcja na zywo
dotyczacego przyboréw przybory szkolne, np.: osobowe: on/ona. - Rozumienie rozmowcy
szkolnych. DLUGOPIS, KSIAZKA, Wskazywanie, zaimek rodzimego uzytkownika jezyka
Powtérzenie konstrukcji LINIJKA, PLECAK, wskazujacy na konkretny Rozumie pytania i instrukcje
pytajnych typu , Kto...?”. KREDKI, NOZYCZKI. przedmiot/rysunek znajdujacy | kierowane do niego uwazne i w
Wprowadzenie konstrukdji: Stownictwo: TO/TA/TEN, sie w %asiegu wzroku w powolnym tempie. Potrafi tez
,To...2” [TO KSIAZKA?] TAK, NIE. funkcji: ter.1/ ta/ to.. wypelnia¢ krotkie, proste polecenia.

Konstrukcja pytajna: “To X?”
Alfabet palcowy cz. 3 Stosowanie mimiki Interakcja - (1) Interakcja na zywo
adekwatnej do pytania. - Wymiana informacji
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Alfabet palcowy — czes¢ Proste zdania oznajmujace z Potrafi zadawac proste pytania i
trzecia, literowanie pelnych uzyciem partykut tak/nie. odpowiada¢ na nie.
imion i nazwisk.
Wskazywanie na
przedmioty i inne osoby —
ich identyfikacja.
1 Stara ksigzka, nowy Wprowadzenie konstrukcji | Powtdrzenie stownictwa Konstrukcja pytajna: “Co to Interakcja - (1) Interakcja na zywo
dtugopis! ,Co to jest?” [CO-TO- dot. przyborow szkolnych. | jest?”. Stosowanie mimiki - Rozumienie rozméwcy

JEST?] i udzielanie
prostych odpowiedzi.
Charakteryzowanie
przedmiotéw z uzyciem

wyrazen nowy/stary.

Wprowadzenie wyrazen z
przymiotnikiem:
NOWY/STARY.

Znak: CO-TO-JEST

adekwatnej do pytania.
Udzielanie odpowiedzi w
formie wyrazenia ze
wskazywaniem: , TO X"/ ”TO
NOWY/STARY X”.
Wyrazenia z przymiotnikiem

rodzimego uzytkownika jezyka

Rozumie pytania i instrukcje
kierowane do niego uwazne i w
powolnym tempie. Potrafi tez
wypetniaé krétkie, proste polecenia.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji

Potrafi zadawac proste pytania i
odpowiadac na nie.

Produkcja - (1) Wypowiedz na
zywo - Wypowiedz monologowa:
udzielanie informacji

Potrafi w prosty sposob opisac
obiekt (ze szczegdlnym
uwzglednieniem jego wysokosci,
szerokosci i dtugosci) lub obrazek, z
uzyciem prostych znakéw, wyrazen
oraz utartych zwrotdw, jesli miat
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mozliwosci wczesniejszego
przygotowania wypowiedzi i w
trakcie migania moze bezposrednio
odnosic sie do tego obiektu/obrazka

1 Jedna szkota, dziesigc¢ Poznanie liczebnikow w Stownictwo dotyczace Konstrukcja pytajna: “Ile...?”. | Interakcja - (1) Interakcja na zywo

klas. zakresie od 1 do 10. szkoty: SZKOLA, KLASA, Stosowanie mimiki - Rozumienie rozmowcy
Wprowadzenie stownictwa | KORYTARZ. adekwatnej do pytania rodzimego uzytkownika jezyka
dotyczacego szkoty i Stownictwo dotyczace Konstruowanie prostych
podstawowego wyposazenia sali: LAWKA, | wypowiedzi z liczebnikami w | Rozumie pytania i instrukcje
wyposazenia sali. TABLICA, KRZESLO, zakresie do dziesieciu (TAM kierowane do niego uwazne i w
Wskazywanie na BIURKO/STOL, OKNO, 10 LAWKA; TU 2 OKNO) powolnym tempie. Potrafi tez
przedmioty w przestrzeni | DRZWL wypetnia¢ krotkie, proste polecenia.
(np. w Kklasie) —ich Wskazywanie, zaimek
identyfikacja i podanie ich wskazujacy na konkretny Interakcja - (1) Interakcja na zywo
liczby. Liczebniki gtowne 1-10 przedmiot/rysunek znajdujacy | _ Wymiana informacji
Konstruowanie pytan w sie¢ w zasiegu wzroku w Potrafi wyrazaé liczby, ilodci i koszt
formie wyrazenia: ,Ile...?” funkcji: ten/ta/to. . .
T w ograniczonym zakresie.
Udzielanie prostych
odpowiedzi.
Potrafi zadawac proste pytania i
odpowiadac na nie.

1 Mam z6tta pitke. Poznanie stownictwa Stownictwo z zakresie Opis przedmiotu z uzyciem Produkcja - (1) Wypowiedz na
dotyczacego zabawek. Opis | koloréw: BIALY, CZARNY, | nazw kolorow oraz zywo - Wypowiedz monologowa:
przedmiotu pod wzgledem | CZERWONY, ZOLTY, podawanie ich liczby. udzielanie informacji
koloru. Podstawowe ZIELONY, NIEBIESKI, Konstruowanie prostych Potrafi w prosty sposob opisac
formuty wyrazajace ROZOWY BRAZOWY. wypowiedzi z wyrazeniem: obiekt (ze szczegSlnym
posiadanie przedmiotow. “Mam..., Nie mam...”

11
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Zadawanie pytan (co-to-
jest/to...?) i wyrazanie
prosb o konkretne
przedmioty.

Stownictwo dot. zabawek:

ZABAWKA, PIEKA,
SAMOCHOD, MIS,
LALKA, KLOCKI.

Stownictwo: MIEC/NIE-
MIEC, PROSIC

Wyrazanie prosby w formie
pytania; stosowanie mimiki
adekwatnej do pytania.

uwzglednieniem jego wysokosci,
szerokosci i dtugosci) lub obrazek, z
uzyciem prostych znakoéw, wyrazen
oraz utartych zwrotow, jesli miat
mozliwoéci wezesniejszego
przygotowania wypowiedzi i w
trakcie migania moze bezposrednio
odnosic si¢ do tego
obiektu/obrazka.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Rozmowa prowadzona w
konkretnym celu

Umie prosi¢ o podanie konkretnych
przedmiotdw i reagowac na

podobne prosby innych.

Rozumie pytania i instrukcje
kierowane do niego uwaznie i
powoli, a takze potrafi wykonywa¢
kroétkie i proste polecenia.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji

Potrafi okresla¢ kolor ubran albo
innych znanych mu obiektéw i

pytac o ich kolor.

12
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2 W piatek mam lekcje Tworzenie krétkich Stownictwo: dni tygodnia. Opis sekwengji zdarzen w Interakcja - (1) Interakcja na zywo
geografii. wypowiedzi dotyczacych Stownictwo dot. nazw ramach tygodnia. - Konwersacja
zdarzen nastepujacych po przedmiotéw szkolnych i Bierze udziat w prostej konwersacji
sobie w czasie — krdtka nauki: LEKCJA, UCZYC- Konstruowanie prostych na znane mu lub rutynowe tematy
wypowiedz monologowa o | SIE, PRZEDMIOT, wypowiedzi dotyczacych zwiazane z rodzina, szkota.
planie lekcji. MATEMATYKA, JEZYK planu lekcji w poszczegoélne
POLSKI, BIOLOGIA, dni tygodnia. Interakcja -(1) Interakcja na inO
Krotkie, proste konwersacje | GEOGRAFIA, PLASTYKA, - Wymiana informacji
dotyczace planu lekdji. W-F. Wprowadzenie do Potrafi wymieni¢ znaki migowe dla
gramatycznego uzycia nazw miesiecy, dni tygodnia i por
przestrzeni - linia czasowa dnia.
sekwencji zdarzen.
1 Co robisz rano i po Opisywanie czynnosci dnia | Stownictwo: RANO, Opis sekwengji zdarzen w Produkcja - (1) Wypowiedz na
potudniu? codziennego z WIECZOREM, ramach tygodnia i pér dnia. zywo - Wypowiedz monologowa:
uwzglednieniem pér dnia. | POPOLUDNIU; czynnosci opisywanie doswiadczen i przezy¢

Przygotowanie do pracy w
parach przy
konstruowaniu mini
dialogéw dotyczacych
konkretnego
(zaprezentowanego) planu
zajec oraz positkow z
uwzglednieniem pory dnia:
pytania z uzyciem KIEDY
oraz CO-ROBIC.

dnia codziennego:
JEDZENIE (SNIADANTE,
OBIAD, KOLACJA), SPAC,
WSTAC, MYC-SIE,
UBIERAC-SIE.

Konstruowanie prostych
wypowiedzi dotyczacych
podstawowych czynnosci.

Wprowadzenie konstrukcji
,Kiedy...?”, Co robisz w
[dzien tygodnia/pora dnia]?”.
Udzielanie odpowiedzi na
proste pytania.

Potrafi opisac siebie (np. imie, wiek,
rodzineg) i zaprezentowac proste
aspekty swojego codziennego zycia
w formie serii prostych zdan,
uzywajac prostych znakow i
podstawowych wyrazen, jesli miat
mozliwo$¢ wezesniejszego
przygotowania wypowiedz

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Konwersacja

13
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Bierze udzial w prostej konwersacji
na znane mu lub rutynowe tematy
zwigzane z rodzing, szkola.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji

Potrafi wymieni¢ znaki migowe dla
nazw miesiecy, dni tygodnia i por
dnia

Potrafi zadawac proste pytania i

odpowiadac¢ na nie.

2 Mdj plan dnia -
powtorzenie.

Utozenie opisu
wymyslonego przez siebie
planu zajec¢ oraz positkéw z
uwzglednieniem pory dnia
oraz petnych godzin
zegarowych.

Zadawanie pytan o plany
zaje¢ innych oséb z
odniesieniem do pory dnia
i pelnych godzin
zegarowych. Udzielanie
odpowiedzi na te pytania o
wilasny plan zaje¢.

Stownictwo: pelne godziny
zegarowe (liczebniki
inkorporowane);
powtdrzenie: nazwy
przedmiotéw szkolnych,
czynnosci dnia
codziennego, nazwy dni
tygodnia i pdr dnia.

Wprowadzenie konstrukcji:

“Ktdra godzina?”.
Stosowanie mimiki
adekwatnej do pytania.

Krotka wypowiedz
monologowa zbudowana z
prostych zdan dotyczacych
codziennych czynnosci
(sekwencja zdarzen).

Produkcja - (1) Wypowiedz na
zywo - Wypowiedz monologowa:
opisywanie doswiadczen i przezy¢
Potrafi opisac siebie (np. imie, wiek,
rodzine) i zaprezentowac proste
aspekty swojego codziennego zycia
w formie serii prostych zdan,
uzywajac prostych znakow i
podstawowych wyrazen, jesli miat
mozliwo$¢ wczesniejszego

przygotowania wypowiedzi.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji
Potrafi migac¢ daty i godziny.
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Potrafi zadawac proste pytania i
odpowiadac na nie.
10 2 W poniedzialek gram w | Opowiadanie o Stownictwo: HOBBY, Konstrukcje “Lubig/ nie lubie | Produkcja - (1) Wypowiedz na
badmintona! zainteresowaniach i hobby. | rodzaje sportéw (PILKA x”. zywo - Wypowiedz monologowa:
Plan zaje¢ w tygodniu — NOZNA, SIATKOWKA), opisywanie doswiadczen i przezy¢
rozumienie tekstu zainteresowania (CZYTAC | Adekwatna mimika do zdan Potrafi zamiga¢, co lubi, a czego nie
miganego nagranego. KSIAZKI, MALOWAC), dotyczacych wyrazania lubi.
KARATE, TANIEC itp. preferencji lub niecheci.
Szczegotowy opis planu ) Potrafi opisac siebie (np. imie, wiek,
zaje¢ dodatkowych w S{own’ictwo: LUBIC, NIE- rodzine) i zaprezentowaé proste
tygodn%u } pow.térzefnie (%ni LUBIC. aspekty swojego codziennego zycia
tygodnia, godzin, pér dnia. w formie serii prostych zdan,
Powtorzenie stownictwa — . . o
o uzywajac prostych znakow i
wyrazanie czasu. R
podstawowych wyrazen, jesli miat
mozliwo$¢ wczesniejszego
przygotowania wypowiedzi
Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji
Potrafi wymieni¢ znaki migowe dla
nazw miesiecy, dni tygodnia i por
dnia
Wymiana informacji
Potrafi miga¢ daty i godziny.
11 1 Co lubisz robi¢? Analiza dialogu o Stownictwo dotyczace Wprowadzenie konstrukgcji Produkcja - (1) Wypowiedz na
zainteresowaniach sportéw: SPORT, pytajnych: “Co lubisz/Czego | zywo - WypowiedZ monologowa:
sportowych. CWICZYC, PEYWANIE, nie lubisz robi¢?” opisywanie do$wiadczen i przezy¢
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Pytania o zainteresowania
sportowe innych oséb i
udzielanie odpowiedzi na
takie pytania.
Charakteryzowanie
czynnosci/sportow.

BIEGANIE, ROWER,
JAZDA KONNA,
BADMINTON, TENIS,
PIEKA-NOZNA.

Okreslenia: nudny/ciekawy,
trudny/trudno/,
fatwy/tatwo, szybko/wolno.

“Ty lubisz x?”

Wyrazanie zgody/niezgody.
(Partykuty TAK /NIE,
ZGADZAC-SIE/NIE-
ZGADZAC-SIE).

Wyrazanie preferencji z
uzyciem wybranych

przymiotnikow/przystowkow.

Potrafi zamigad, co lubi, a czego nie
lubi.

Produkcja - (1) Wypowiedz na
zywo - Wypowiedz monologowa:
przedstawianie wlasnego
stanowiska

Potrafi w prosty sposéb wyrazic
Swojq opinie (ZGADZAC—SIE, NIE-
ZGADZAC-SIE, TAK, NIE).

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Dyskusja nieformalna (z
przyjaciolmi)

Zapytany w sposob jasny, powolny
i bezposredni o swoje preferencje
dotyczace, np. sportu, jedzenia,
udziela odpowiedzi, uzywajac
ograniczonego repertuaru wyrazen.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji
Potrafi zadawac proste pytania i

odpowiadad na nie.

16




lceland [P[D:'

Liechtenstein

Norway grants
12 1 Mam dwie rece! Opis czesci ciata. Stownictwo dotyczace nazw | Konstrukcja pytania: “Ile...?”. | Produkcja - (1) Wypowiedz na
Powtorzenie liczebnikow w | czesci ciata: CIALO, Wyrazenie rzeczownika z zywo - Wypowiedz monologowa:
zakresie 1-10 i nazw GLOWA, SZY]JA, RECE, liczebnikiem. udzielanie informacji
koloréw. BRZUCH, NOGI. Potrafi w prosty sposéb opisa¢ obiekt
Powtérzenie liczebnikéw w lub obrazek, z uzyciem prostych
Wprowadzenie pytania o zakresie 1-10 i kolorow. znakéw, wyrazen oraz utartych
liczbe obiektow (czesci Stownictwo: CZEOWIEK, Zert,é\.N'.jeS,“ miat moiliwoé;i
ciata) i udzielanie MEZCZYZNA, KOBIETA. wezesniejszego przygotowania
o . . wypowiedzi i w trakcie migania moze
odpowiedzi na nie (opis bezposrednio odnosic sie do tego
wymyslonego stworka- obiektu/obrazka.
kosmity).
Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji
Potrafi zadawac proste pytania i
odpowiadac¢ na nie.
13 2 Moj stworek — opis Opis postaci w oparciu o Stownictwo: TWARZ, Wprowadzenie do stosowania | Produkcja - (1) Wypowiedz na
wygladu postaci wymyslonego przez siebie | OCZY, USZY, NOS, USTA, | znakéw produktywnych: zywo - Wypowiedz monologowa:
stworka-kosmity z WLOSY; charakterystyka wyrazenia klasyfikatorowe udzielanie informacji
uwzglednieniem czesci twarzy/ciala: ksztattu/wielkosci.
stownictwa z lekgji oraz DUZE/MALE OCZY/USZY, Potrafi w prosty sposob opisac
liczebnikow, OKRAGLE, Stosowanie adekwatnej obiekt (ze szczegdlnym
przymiotnikéw WASKIE/SZEROKIE OCZY, | mimiki dopasowanej do uwzglednieniem jego wysokosci,
(klasyfikatorowych). KRECONE/PROSTE wyrazen produktywnych. szerokosci i dtugosci) lub obrazek, z
WLOSY, 3 uzyciem prostych znakéw, wyrazen
DLUGIE/KROTKIE oraz utartych zwrotéw, jesli miat
WLOSY. e i
mozliwo$ci wezesniejszego
przygotowania wypowiedzi i w
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trakcie migania moze bezposrednio
odnosic sig do tego
obiektu/obrazka.
14 2 Trudny wyscig Mowienie o swoich Stownictwo: EMOCJE, Konstrukcja pytajna: “Jak sie Rozumienie - (2) Rozumienie

emocjach, ¢wiczenie
mimiki.
Pytanie o odczucia innych.

Ogladanie nagranego
tekstu PJM - opis odbytego
wyscigu biegowego,
zawierajacy informacje
dotyczace wygranych,
przegranych, jak i emogji,
ktdre wiazaty sie z
udzialem w biegu.

SMUTNY, WESOLY, ZLY,
PRZESTRASZONY,
ZASKOCZONY.
Czynnosci: PLAKAC,
SMIAC SIE, BAC-SIE.
Liczebniki inkorporowane —
PIERWSZE-MIEJSCE,
DRUGIE-MIEJSCE itd.
Stownictwo: WYGRAC,
PRZEGRAC, PROBOWAC,
TRENOWAC/CWICZYC.

czujesz?”.
Stosowanie mimiki
adekwatnej do pytania.

Stosowanie adekwatnej
mimiki do znakéw
wyrazajacych emocje.

Liczebniki inkorporowane
dotyczace miejsc na podium.

Konstruowanie krotkich
wypowiedzi odnoszacych si¢
do opisu emocji.

medidw wizualnych - Ogladanie
programow telewizyjnych oraz
nagran

Potrafi wylowi¢ konkretne
informacje, np. o miejscu i czasie, z
krétkiego nagrania dotyczacego
znanych codziennych tematow, jesli
sq podane w sposdb wolny i jasny.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Konwersacja
Potrafi zapytaé, jak kto$ sie¢ ma i

reagowac na nowiny.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji
Potrafi zadawac proste pytania i

odpowiadad na nie.

Mediacja - (1) Mediacja tekstu -
Przekazywanie konkretnej
informacji w nagraniach
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Potrafi wymieni¢ w PJM nazwy,
liczby, ceny i bardzo proste
informacje, ktére dotycza jego
bezposrednich zainteresowan
(podane w PJM), jesli rozméwca
miga je bardzo wolno, jasno i
stosuje powtorzenia.
15 1 Moje zielone buty. Opis wygladu postaci - Stownictwo: rozszerzenie Konstrukcja pytajna w formie | Interakcja - (1) Interakcja na zywo
odziez. listy kolorow wyrazenia: “Jaki kolor?”. - Wymiana informacji
Charakterystyka ubran pod | (FIOLETOWY, SZARY, Stosowanie mimiki Potrafi okresla¢ kolor ubran albo
wzgledem kolorow, deseni. POMARANCZOWY), adekwatnej do pytania. innych znanych mu obiektéw i
desen, nazwy ubran: pytac o ich kolor.
Wyrazanie opinii. SPODNIE, SUKIENKA,
SPODNICA, BLUZKA, T- Zaimki dzierzawcze: . . .
Okreslanie przynaleznoéci | SHIRT, BUTY, SKARPETKI, | MOJ/TWO]. Wprowadzenie | Tterakeja - (1) Interakcja na zywo
obiektow. PASEK, PLASZCZ. konstrukcji zaimka . Wym'lana 1nf0fmac]1 o
dzierzawczeso z Potrafi zadawac proste pytania i
8
Stownictwo: EADNY, rzeczownikiem. odpowiadac na nie.
BRZYDKI, MOJ, TWO].
Proste wyrazenia rzeczownika
z przymiotnikiem.
16 2 Opisywanie postaci — Ogladanie nagranego Stownictwo, powtorzenie Konstrukcja zaimka Rozumienie - (2) Rozumienie
lekcja podsumowujaca tekstu PJM — szczegdtowy okreslen dotyczacych dzierzawczego z medidw wizualnych - Ogladanie
opis postaci zawierajacy wygladu. rzeczownikiem. programéw telewizyjnych oraz
informacje o wygladzie Stownictwo dodatkowe: nagran
(ciele, kolor oczu wtosow WYSOKI, NISKI. Proste wyrazenia rzeczownika Potrafi wylowi¢ konkretne
itd.), czesci garderoby. z przymiotnikiem. inf . S .
informacje, np. o miejscu i czasie, z
krétkiego nagrania dotyczacego
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Komponowanie dtuzszej
spojnej wypowiedzi
monologowe;j.

znanych codziennych tematdw, jesli
sg podane w sposob wolny i jasny.

Produkcja - (1) Wypowiedz na
zywo - Wypowiedz monologowa:
udzielanie informacji

Potrafi w prosty sposob opisac
obiekt (ze szczegolnym
uwzglednieniem jego wysokosdi,
szerokosci i dtugosci) lub obrazek, z
uzyciem prostych znakéw, wyrazen
oraz utartych zwrotow, jesli miat
mozliwoéci wezesniejszego
przygotowania wypowiedzi i w
trakcie migania moze bezposrednio
odnosic si¢ do tego
obiektu/obrazka.

Mediacja - (1) Mediacja tekstu -
Przekazywanie konkretnej
informacji w nagraniach
Potrafi wymieni¢ w PJM nazwy,
liczby, ceny i bardzo proste
informacje, ktére dotycza jego
bezposrednich zainteresowan
(podane w PJM), jesli rozméwca
miga je bardzo wolno, jasno i
stosuje powtorzenia.
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17 2 Mamo, tato, ile lat ma Konstruowanie dtuzszych, | Stownictwo: cztonkowie Konstrukcje pytajne, w formie | Interakcja - (1) Interakcja na zywo
dziadek? prostych wypowiedzi na rodziny: MAMA, TATA, ,Ile lat ma twdj ...?”,”Jakie - Konwersacja
temat cztonkéw rodziny. SIOSTRA, BRAT, BABCIA, imie ma...?” lub inne dane Bierze udziat w prostej konwersacji
DZIADEK. osobowe cztonkéw rodziny. na znane mu lub rutynowe tematy

Uktadanie prostych pytann | Stownictwo: liczebniki w Stosowanie mimiki zwigzane z rodzing, szkota

do wywiadu o dane zakresie od 20 do 100. adekwatnej do pytania.

osobowe cztonkéw rodziny | Alfabet palcowy - Interakcja - (1) Interakcja na zywo

innych oséb — pytanie o powtdrzenie. Zaimki dzierzawcze: MOJ, - Wymiana informacji

imie, wiek. TWOJ. Potrafi wyrazac liczby, ilosci i koszt
w ograniczonym zakresie.

Liczebniki 20-100.

Okreslanie wieku danej Umie zadawacd pytania dotyczace

osoby. innych ludzi, na temat tego, gdzie
mieszkaja, osob, jakie znaja czy
rzeczy, jakie posiadaja, a takze
odpowiadac na podobne pytania
dotyczace wilasnej osoby.
Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji
Potrafi zadawac proste pytania i
odpowiadac na nie.

18 1 Moja siostra jest Poznanie nazw zawoddéw. | Stownictwo: nazwy Wyrazenie pytajne: “On Produkcja - (2) Wypowiedz
strazakiem! zawodow (np. pracuje/robi...?” rejestrowana - Wypowiedz

Wytyczne do nagrania NAUCZYCIEL, Stosowanie mimiki tworcza

kroétkiej wypowiedzi na KIEROWCA, adekwatnej do pytania. Potrafi nagrywaé proste zdania o

temat zawodow, ktére SPRZEDAWCA, PILOT, sobie i wymyglonych przez siebie
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wykonuja cztonkowie HYDRAULIK, STRAZAK, postaciach — o tym, gdzie mieszkaja
rodziny. Poznanie zasad POLICJANT). i czym sie zajmuja.
technicznych, dot. np.
kadru, oswietlenia. Umie zadawad pytania dotyczace
innych ludzi, na temat tego, gdzie
mieszkaja, osob, jakie znajq czy
rzeczy, jakie posiadaja, a takze
odpowiada¢ na podobne pytania
dotyczace wilasnej osoby.
Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji
Potrafi zadawac proste pytania i
odpowiadac¢ na nie.
19 2 Rodzinne drzewo Opis rodziny (wlasnej lub Stownictwo: nazwy miast Pytanie: “Gdzie mieszka...?” Rozumienie - (1) Rozumienie na
genealogiczne — wymyslonej) w postaci (zaleznie od potrzeb danej Stosowanie mimiki zywo/w komunikacji
podsumowanie. przygotowanej dluzszej grupy, w tym rowniez adekwatnej do pytania. bezposredniej - Odbidr jako widz

wypowiedzi monologowe;j.

Uzyskiwanie informacji od
innych oséb na temat
cztonkéw ich rodziny.

miasta: WARSZAWA,
KRAKOW, POZNAN,
LUBLIN, GDANSK,
WROCEAW); MIESZKAC,

Konstruowanie dtuzszej
wypowiedzi monologowe;j.

Potrafi zrozumie¢ zarys informacji
w znanym kontekscie sytuacyjnym,
np. przy oprowadzaniu po
wystawie, jesli informacje
podawane sa w sposob jasny i
klarowny z zachowaniem pauz
miedzy wypowiedziami.

Produkcja - (1) Wypowiedz na
zywo - Wypowiedz monologowa:
opisywanie doswiadczen i przezy¢
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Potrafi opisac siebie (np. imie, wiek,
rodzine) i zaprezentowac proste
aspekty swojego codziennego zycia
w formie serii prostych zdan,
uzywajac prostych znakow i
podstawowych wyrazen, jesli miat
mozliwo$¢ wczesniejszego

przygotowania wypowiedzi

Produkcja - (1) Wypowiedz na
Zywo - Zwracanie sie do
publicznosci

Potrafi zamigac¢ bardzo krotka,
prze¢wiczong wczesniej
wypowiedz, np. przedstawic¢ osobe
wystepujaca, wznies¢ toast itp.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji
Potrafi zadawac proste pytania i

odpowiadac¢ na nie.

20

1 Gdzie mieszkamy?

Nazwy pomieszczen w
domu/mieszkaniu.

Stownictwo: DOM,
MIESZKANIE, nazwy
pomieszczen (KUCHNIA,
SALON, LAZIENKA,
POKOJ, GARAZ, OGROD),
PIETRO, PARTER.

Lokalizacja obiektow w
przestrzeni.

Liczebniki inkorporowane —
pietra.

Rozumienie - (2) Rozumienie
medidw wizualnych - Ogladanie
programoéw telewizyjnych oraz
nagran
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Ogladanie Potrafi wylowi¢ konkretne

przygotowanych nagran z informacje, np. o miejscu i czasie, z

opisami mieszkar/domdw. krétkiego nagrania dotyczacego
znanych codziennych tematdw, jesli
sg podane w sposob wolny i jasny.
Mediacja - (1) Mediacja tekstu -
Przekazywanie konkretnej
informacji w nagraniach
Potrafi wymieni¢ w PJM nazwy,
liczby, ceny i bardzo proste
informacje, ktére dotycza jego
bezposrednich zainteresowan
(podane w PJM), jesli rozmoéwca
miga je bardzo wolno, jasno i
stosuje powtorzenia.

21 1 Moj pokoj Opis przyktadowych pokoi | Stownictwo dotyczace Lokalizacja obiektéw w Produkcja - (1) Wypowiedz na

z uwzglednieniem umeblowania pokoju: przestrzeni z uwzglednieniem | zywo - Wypowiedz monologowa:

rozmieszczenia mebli. LOZKO, SZAFA, relacji miedzy nimi. udzielanie informacji

Wprowadzenie wyrazen SZUFLADA< BIURKO, Potrafi w prosty sposob opisac

odnoszacych sie dorelacji | LAMPKA, TABLICA, obiekt (ze szczegolnym

przestrzennych. DYWAN. uwzglednieniem jego wysokosci,
szerokosci i dtugosci) lub obrazek, z

Powtodrzenie zasad - Okreslenia: PO LEWE], PO uzyciem prostych znakéw, wyrazer

samodzielne nagranie PRAWE], NAD, POD, oraz utartych zwrotéw, jesli miat

przygotowanej OBOK, BLISKO, DALEKO. liwodci wezednieiszeoo

wypowiedzi dotyczacej oz . : . 8 .

. . przygotowania wypowiedziiw
opisu pokoju.
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trakcie migania moze bezposrednio
odnosic sig do tego
obiektu/obrazka.
Potrafi wyrazi¢, czy co$ znajduje sie
blisko lub daleko, uzywajac
odpowiednich znakow (np.
BLISKO, DALEKO).
Produkcja - (2) Wypowiedz
rejestrowana - Wypowiedz
tworcza
Potrafi opisac obiekty zycia
codziennego z wykorzystaniem
prostych znakow i wyrazen, np.
kolor i wielko$¢ samochodu,
pomieszczenia w domu.
22 2 Tata jest w kuchni, a Powtorzenie informacji Stownictwo dotyczace Konstruowanie zdan Interakcja - (1) Interakcja na zywo
mama w salonie. dotyczacych cztonkéw czynnosci: SPRZATAC, zwierajacych opis sekwencji - Wymiana informacji
rodziny oraz stownictwa ZMYWAC NACZYNIA, czynnosci (linia czasowa). Umie zadawad pytania dotyczace
zwiazanego z MYC,SIE:/ GOTOWAC, innych ludzi, na temat tego, gdzie
domem/mieszkaniem SPAC, OGLADACTV, | Konstruowanie diuzsze] mieszkajg, 0sdb, jakie znaja czy
Jumeblowaniem. Opis CZYTAC KSIAZKI, GRAC | prostej wypowiedzi ki iadaia. a taks
P , rzeczy, jakie posiadaja, e
. .. (np. w szachy, na monologowej. D, )
przykladovxfe] ilustragji. komputerze), odpowiada¢ na podobne pytania
Rozszerzenie tematu o ODPOCZYWAC. dotyczace wtasnej osoby.
stownictwa zwigzane z
podstawowymi
czynno$ciami
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wykonywanymi w
okreslonych
pomieszczeniach i
spedzaniem czasu wolnego
itd.

23

1 Domowe pupile.

Wprowadzenie nazw
zwierzat domowych.

Opis przykladowego
zwierzecia z
uwzglednieniem koloréw,
futra, czesci ciata.

Stopniowanie cech
obiektow (np. cale zwierze,
dtugos¢ ogona) poprzez
gradagje.

Stownictwo: nazwy
zwierzat domowych (PIES,
KOT, CHOMIK, MYSZ,
RYBA); stownictwo

opisujace wyglad zwierzat:

FUTRO, OGON, USZY,
WASY.

Stopniowanie cech obiektow
lub catych obiektéw przez
gradacje: maty/wiekszy/duzy,
niski/wyzszy/wysoki,
krotki/krétszy/majkrotszy,
diugi/dtuzszy/majdtuzszy.

Produkcja - (1) Wypowiedz na
zywo - Wypowiedz monologowa:
udzielanie informacji

Potrafi w prosty sposéb opisa¢
obiekt (ze szczegolnym
uwzglednieniem jego wysokosci,
szerokosci i dtugosci) lub obrazek, z
uzyciem prostych znakéw, wyrazen
oraz utartych zwrotdw, jesli miat
mozliwoéci wezesniejszego
przygotowania wypowiedziiw
trakcie migania moze bezposrednio
odnosi¢ sie do tego
obiektu/obrazka.

Produkcja - (2) Wypowiedz
rejestrowana - Wypowiedz
tworcza

Potrafi opisac obiekty zycia
codziennego z wykorzystaniem
prostych znakéw i wyrazen, np.
kolor i wielko$¢ samochodu,
pomieszczenia w domu
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24 2 Wizyta w ZOO. Nazwy zwierzat Stownictwo dotyczace Wyrazanie relacji Produkcja - (1) Wypowiedz na
egzotycznych, ktdre nazwy zwierzat: LEW, przestrzennych (na zywo - Wypowiedz monologowa:
mieszkaja w Zoo HIPOPOTAM, TYGRYS, plaszczyznie topograficznej). udzielanie informacji
ZEBRA, WIELBLAD itp. Potrafi wyrazi¢, czy co$ znajduje sie
Mapa ZOO - opis (zaleznie od wybranych Stosowanie mimiki blisko lub daleko, uzywajac
rozmieszczenia wybiegow | materiatow) adekwatnej do intencji odpowiednich znakéw (np.
dla zwierzat, wyrazanie ) wypowiedzi. BLISKO, DALEKO).
relacji przestrzennych Stownictwo: OGLADAC,
miedzy obiektami, czy sa ZWIEDZAC, ) ) Interakcja - (1) Interakcja na zywo
daleko czy blisko. SPACERO,W’AC, KA}{MIC, - Wymiana informacji
GLASKAC, SMIECIC; Rozumie pytania i instrukcje
Wyrazanie zakazow ZAKAZ, NIE-WOLNO. . . . oL
- kierowane do niego/niej uwaznie i
dotyczacych czynnosci: o _ _ .
zasadach obowiazujacych powoli oraz potrafi stosowac sie do
w ogrodach zoologicznych krétkich, prostych wskazowek.
(prezentowanych w formie
graficznej, plakatu, Mediacja - (1) Mediacja tekstu -
rysunkow itd.). Przetwarzanie tekstu na zywo
Potrafi przekaza¢ w PJM proste,
przewidywalne informacje, ktore
zostaty podane w prostych
symbolach i oznaczeniach,
plakatach, programach zapisanych
w jezyku fonicznym.
25 2 Jedziemy na wycieczke! Prezentacja Stownictwo dotyczace nazw | Wykladniki czas przesztego: Rozumienie - (2) Rozumienie
przygotowanego nagrania | zwierzat gospodarczych: BYLO - NIE-BYLO. mediow wizualnych - Ogladanie
w PJM opisu wycieczkina | np. KURA, SWINIA, programéw telewizyjnych oraz
wie$ (opis musi zawierac KROWA, KACZKA. nagran
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informacje dotyczace
miejsca i czasu). Opis
czynnosci w odniesieniu do
czasu przesztego.
Tworzenie dtuzszej
wypowiedzi na podstawie
komikséw/zdjec.

Stownictwo dotyczace
topografii: WIES, EAKA,
POLE, JEZIORO, LAS.

Stownictwo: WCZORA]J,

DZISIAJ, BYLO, NIE-BYLO.

Tworzenie dtuzszej
wypowiedzi monologowe;.

Potrafi wylowi¢ konkretne
informacje, np. o miejscu i czasie, z
krétkiego nagrania dotyczacego
znanych codziennych tematdw, jesli
sg podane w sposob wolny i jasny.

Produkcja - (1) Wypowiedz na
zywo - Wypowiedz monologowa:
udzielanie informacji

Potrafi wyrazi¢, czy co$ znajduje sie
blisko lub daleko, uzywajac
odpowiednich znakow (np.
BLISKO, DALEKO).

Produkcja - (1) Wypowiedz na
zywo - Wypowiedz monologowa:
udzielanie informacji

Potrafi w prosty sposob opisac
obiekt (ze szczegolnym
uwzglednieniem jego wysokosci,
szerokosci i dtugosci) lub obrazek, z
uzyciem prostych znakoéw, wyrazen
oraz utartych zwrotéw, jesli miat
mozliwosci wezesniejszego
przygotowania wypowiedzi i w
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trakcie migania moze bezposrednio
odnosic sig do tego
obiektu/obrazka.
26 2 Moje ulubione zwierze Przygotowanie petnego Stownictwo: cechy (DZIKI, | Dluzsza, przygotowana | Rozumienie - (1) Rozumienie na
(projekt) — opisu w dowolnie AGRESYWNY, SPOKOJNY, | wypowiedz monologowa. zywo/w komunikacji
podsumowanie. wybranego zwierzecia SZYBKI, WOLNY), pokarm, bezposredniej - Odbidr jako widz

(przygotowanie w parach
lub w grupie, rowniez
pomocy wizualnych).

Uzupelnienie sfownictwa:

nazwy kontynentdw,
pokarmy, cechy zwierzat.

Prezentacja projektow
przyjmuje forme
wystapienia w klasie.

kontynenty.

Potrafi zrozumie¢ zarys informagcji
w znanym kontekscie sytuacyjnym,
np. przy oprowadzaniu po
wystawie, jesli informacje
podawane sa w sposéb jasny i
klarowny z zachowaniem pauz
miedzy wypowiedziami.

Produkcja - (1) Wypowiedz na
zywo - Wypowiedz monologowa:
udzielanie informacji

Potrafi w prosty sposob opisac
obiekt (ze szczegolnym
uwzglednieniem jego wysokosci,
szerokosci i dtugosci) lub obrazek, z
uzyciem prostych znakéw, wyrazen
oraz utartych zwrotéw, jesli miat
mozliwosci wezesniejszego
przygotowania wypowiedzi i w
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trakcie migania moze bezposrednio
odnosic sig do tego
obiektu/obrazka.

Produkcja - (1) Wypowiedz na
Zywo - Zwracanie sie do
publicznosci

Potrafi zamiga¢ bardzo krotka,
prze¢wiczong wczesniej
wypowiedz, np. przedstawic osobe
wystepujacg, wznies¢ toast itp.

27

2 Zrébmy cos dobrego do
jedzenia — idziemy na
zakupy.

Wybrana leksyka
dotyczaca produktow
spozywczych i zakupow.

Podawanie cen produktéw
w ztotéwkach.

Tworzenie mini dialogéw
opartych o pytania
dotyczace liczby, cen i
rodzajow produktéw
spozywczych (w oparciu o
przygotowane materiaty
graficzne).

Hipotetyczna sytuacja ,,w
sklepie” w interakgji ze
sprzedawca — podstawy

Stownictwo: produkty
spozywcze (WARZYWA,
OWOCE, POMIDOR,
OGOREK, SALATA,
CEBULA, JABLKO,
GRUSZKA, BANAN),
Powtdrzenie liczebnikow
glownych i rozszerzenie
stownictwa do liczebniki z
zakresu od 100 do 1000.

Stosowanie mimiki
adekwatnej do intencji
wypowiedzi.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Rozmowa prowadzona w
konkretnym celu

Umie prosi¢ o podanie konkretnych

przedmiotéw i reagowac na

podobne prosby innych.

Potrafi stosowac sie do
podstawowych polecen
dotyczacych czasu, miejsc i danych

liczbowych itp.

Rozumie pytania i instrukcje
kierowane do niego uwaznie i
powoli, a takze potrafi wykonywac
krétkie i proste polecenia.
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etykiety jezykowej Interakcja - (1) Interakcja na zywo
(grzecznos$¢ w PJM). - Wymiana informacji
Potrafi wyrazad liczby, ilosci i koszt
w ograniczonym zakresie.
28 1 Na $niadanie lubig jes¢ Wprowadzenie nazw Stownictwo dotyczace nazw | Stopniowanie stosunku Produkcja - (1) Wypowiedz na
kanapki. positkéw i uzupelnienie positkéw (SNIADANTE, nadawcy do wyrazania tresci | zywo - Wypowiedz monologowa:
leksyki dotyczacej warzyw | OBIAD, KOLACJA), (np. lubie/nie lubie + bardzo). | przedstawianie wlasnego
i owocow. jedzenia (RZODKIEWKA, stanowiska
ZIEMNIAK, KOTLET, Stosowanie mimiki Potrafi w prosty sposéb wyrazi¢
Wypowiedz o MARCHEWKA, adekwatnej do intencji swoja opinie (ZGADZAC-SIE, NIE-
preferencjach dotyczacych | HERBATA, PICIE, WODA, | wypowiedzi. ZGADZAC-SIE, TAK, NIE).
jedzenia. Wyrazanie opinii. | KANAPKA, ZUPA,
DRUGIE DANIE); Konstruowanie zdan

Konwersacje o jedzeniu i
preferencjach uczniéw
(pytania i odpowiedzi).

pory dnia (powtodrzenie).

zwierajacych opis sekwengji
czynnosci (linia czasowa).

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji

Potrafi wymieni¢ znaki migowe dla
nazw miesiecy, dni tygodnia i por
dnia.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Dyskusja nieformalna (z
przyjaciéimi)

Zapytany w sposob jasny, powolny
i bezposredni o swoje preferencje
dotyczace, np. sportu, jedzenia,
udziela odpowiedzi, uzywajac
ograniczonego repertuaru wyrazen.
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29 2 Robimy ciasto Prezentacja tekst Stownictwo dotyczace Konstruowanie zdan Rozumienie - (2) Rozumienie
truskawkowe! uzytkowego w postaci nazwy produktéow zwierajacych opis sekwengji mediéw wizualnych - Ogladanie

przepisu kulinarnego -
vloga. Opis produktéw,
potrzebnych ilosci oraz
sekwencji czynnosci
potrzebnych do wykonania
konkretnego dania.
Ogladanie nagranych
przepiséw i tworzenie ich
graficznych wersji

(,, instrukcji
rysunkowych”).

spozywczych (np. MAKA,
CUKIER, MASEO, OLE]) i
przyborow (SZKLANKA,
LYZKA, MISKA), i
czynnosci (PIEC, MIESZAC,
KROIC, MYC).

Stownictwo dotyczace miar
i wag: KILOGRAM,
DEKAGRAM, GRAM.

czynnosci (linia czasowa).

Konstruowanie dtuzszej
prostej wypowiedzi
monologowe;j.

komunikatéw i instrukcji

Rozumie polecenia adresowane do
niego artykulowane w sposéb
staranny i powolny, a takze potrafi
stosowac sie do krotkich i prostych
wskazdwek.

Interakcja - (1) Interakcja na zywo
- Wymiana informacji
Potrafi wyrazac liczby, ilosci i koszt

w ograniczonym zakresie.

Rozumie pytania i instrukcje
kierowane do niego/niej uwaznie i
powoli oraz potrafi stosowac sie do
kroétkich, prostych wskazowek.

Mediacja - (1) Mediacja tekstu -
Przekazywanie konkretnej
informacji w nagraniach
Potrafi wymieni¢ w PJM nazwy,
liczby, ceny i bardzo proste
informacje, ktére dotycza jego
bezposrednich zainteresowan
(podane w PJM), jesli rozméwca
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miga je bardzo wolno, jasno i
stosuje powtorzenia.
30 2 Positki z réznych stron Ogladanie opisow jedzenia | Stownictwo z zakresu Lokalizacja obiektéw w Rozumienie - (2) Rozumienie

$wiata - podsumowanie

z réznych stron $wiata.
Wyodrebnianie w nich
informacji dotyczacych
charakterystycznych
potraw kuchni narodowej
(ew. np. $wiatecznej).

Wyrazanie preferencji o
jedzeniu i wrazeniach
smakowych.

topografii, wybrane kraje
(zaleznie od materiatéw,
np.: POLSKA, HISZPANIA,
JAPONIA, WLOCHY,
FRANCJA).

Stownictwo dotyczace
wrazen smakowych, SMAK
(SLODKI, SLONY,
GORZKI, OSTRY),
uzupelnienie leksyki dot.
potraw (np. SUSHI, HOT-
DOG, HAMBURGER,
MAKARON, PIZZA,
CIASTO, CZEKOLADA
itp.) wyrazanie preferencji:

SMACZNY/NIESMACZNY.

przestrzeni z uwzglednieniem
relacji miedzy nimi, trzymanie
punktu/obszaru odniesienia,
np. na mapie.

Intensyfikacja cech poprzez
gradacje, np.:
stodki/stodszy/najstodszy.

medidéw wizualnych - Ogladanie
programow telewizyjnych oraz
nagran

Potrafi wylowic¢ konkretne
informacje, np. o miejscu i czasie, z
krétkiego nagrania dotyczacego
znanych codziennych tematow, jesli
sg podane w sposob wolny i jasny.

Produkcja - (1) Wypowiedz na
zywo - Wypowiedz monologowa:
opisywanie do$wiadczen i przezy¢
Potrafi zamigad, co lubi, a czego nie
lubi.
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